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Sammanfattning

Denna rapport dr en del av examensarbetet som gjorts 1 kursen EXB731 - Examensarbete i
IT & multimedia 10 poéng. Kursen ingar i programmet Datavetenskap och Medieteknologi
vid Vixjo universitet. Examensarbetet har utforts pa halvtid under varterminen 2005.
Examinator och handledare dr/var Nicholas Pagden.

Bestillaren dr Helena Tegenfeldt.

Syftet med examensarbetet &r att skapa en webbplats dér det 4r mgjligt for en kund att
designa sitt eget klddesplagg pa ett litt sétt och ldgga en order. En designer ska kunna sy
upp plagget genom att ldsa av den information som behovs via en administrativ del av
webbplatsen.

I rapporten beskrivs arbetet med webbplatsen. Hur jag har tankt nér jag har skapat den,
hur den dr uppbyggd och funktionaliteten. Det finns ocksa ett stycke dér jag diskuterar
slutsatsen av detta arbete. I examensarbetet har jag anvint HTML, JavaScript, PHP, SQL,
lite CSS och en MySQL databas.
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1. Inledning

1.1. Syfte

Syftet med projektet dr att gora en kldadbutik pa internet at en kladdesigner dar kunder kan
designa sina egna klédder pa ett relativt enkelt sétt, utan att ha nagra kunskaper om hur man
designar och syr upp klider. Webbplatsens administration ska ske helt dynamiskt' utan att
administratoren av denna ska ha nagon kdnnedom om webbprogrammering.

Han ska ocksa kunna skapa, modifiera och ta bort information pa webbplatsen som ror
utformning av plaggen.

1.2. Webbplatsens disposition

Arbetet bestar egentligen av tva delar, en webbplats for kunden och en administrativ
webbplats. Webbplatsen for kunden ska vara den delen som ir offentlig och ddr kunden pa
ett enkelt sétt kan designa sina plagg som han/hon efter vill ha dem.
I fortsdttningen av uppsatsen kommer jag istéllet for att skriva han/hon pa alla stillen att
bara skriva han.
Pa den administrativa webbplatsen ska designern kunna ldgga upp all information som ror
konstruktionen av plagg.

All information” mellan den administrativa och offentliga webbplatsen ska lagras i en
databas. Bilder som anvinds for uppbyggnad av plaggen ska lagras pa webbservern

1.3. Malgrupp

Kundmalgruppen &r en kvinna eller man mellan 20 och 40 som vill designa sitt eget
speciella kladesplagg pa ett enkelt sitt via datorn. Personen har ingen storre dator- eller
kldadesdesignvana.

Malgruppen for administrationsdelen &r kldaddesigner som inte kan programmera, men han
kan lite om datorer.

Malgruppen for denna uppsats dr min handledare och alla andra som skulle vilja ldsa den
och ha insikt i mitt examensarbete.

"Med dynamiskt menas i detta fall att administratoren av webbplatsen ska kunna ldgga upp nya sorters plagg
och delar av ett befintligt plagg sa att webbplatsen automatiskt skapar de nya valen i kundens designlige. Till
exempel om administratoren fyller i att det ska finnas tva olika typer av vénsterdrmar, da skapas det
automatiskt ett alternativ i kundens designlidge dir kunden kan vilja vilken vénsterdrm som han vill ha.

2 All information #r i detta fall alla bestillningar och alla parametrar till plaggen, dvs. pris, placering av bild,
monster, Osv.



2. Beskrivning av tekniker

2.1. Programmeringsspraket PHP

PHP, som star for Hypertext Preproccessor, ar ett skriptsprak for att skapa dynamiska
webbplatser i ett HTML dokument. PHP-koden gar att blanda med HTML-koden.
Webbservern kompilerar forst PHP-koden till HTML pa servern sedan skickas den
fardigkompilerade HTML-sidan till klienten. Detta har gjort att det har blivit litt att skapa
dynamiska sidor och PHP populirt.

Fore PHP och andra liknande sprak var webbsidorna vildigt statiska, de visade helt
enkelt bara upp forutbestimd information pa anvéndarens dator. Istéllet for att
kommunicera i en riktning kan man nu kommunicera at bigge riktningarna och skapa
storre interaktion med anvindaren.

PHP skapades av Rasmus Lerdorf 1994, han kallade det for Personal Hompage(PHP).
1994 bytte det namn till Hypertext Preprocesser. (Hall, 2003).

2.2. Databasen MySQL

MySQL ér ett databasalternativ som lampar sig att kora med serverspraket PHP. Detta for
att bade PHP och MySQL kors bést pa en UNIX eller Linux server. En forutsittning for att
kora MySQL éar att man har en webbserver som klarar av det. Exempelvis Apache eller
Microsoft Internet Information Server.

MySQL ir utvecklat av ett svenskt foretag, MySQL AB, och det har fatt bra kritik i
olika medier, idag har det vuxit och blivit ett av de storsta databasalternativen. MySQL
licensbestimmelser ligger under GPL, General Public License, med det menas att
privatpersoner far anvinda det fritt om det inte &r i kommersiellt® bruk/sammanhang.

I MySQL-databasen anvinder man sig av spraket SQL, Structed Query Language,
Detta for att 14gga till, ta bort och dndra data. (Hall, 2003)

2.3. JavaScript

JavaScript(eller EcmaScript som den heter 1 den standardiserade versionen) dr ett
skriptsprak som kors i klienten till skillnad fran PHP. Till skillnad frain HTML som &r ett
beskrivningssprak édr JavaScript ett programsprak for att lagga till funktioner och gora en
HTML-sida mer levande. Det &r for att i viss man gora sidan mer interaktiv och ge
feedback till anviandaren. (Kornefors, 2005)

* T uppbyggnadsstadiet kommer jag att anvinda mig av webbhotellet freestarthost.com, om webbplatsen
kommer att tas i bruk kommer webbplatsen att flyttas till ett annat webbhotell som har en licensierad
MySQL-databas. Men det har jag uteldamnat till de som kommer att skota webbplatsen att ta hand om.



3. Utforandet

Jag borjade arbetet tillsammans med designern Helena Tegenfeldt som kom upp med idén
bakom projektet. Hon berittade sin idé och vi diskuterade den for att fa samma syn. Den
gick ut pa att skapa en webbplats pa Internet dar en kund ska kunna designa sitt eget
kladesplagg genom att dra i olika punkter som plagget var uppbyggt genom, som sedan
presenterades pa en administrativ webbplats for tillverkning.
Malet var alltsa att en kund ska kunna ga in pa en webbplats och designa sitt plagg och

sedan ldgga en order av plagget som sedan en designer syr upp.
Eftersom bestillaren bara hade en idé och inte visste hur projektet skulle utforas stéllde
hon inte upp sa manga kriterier. De kriterierna hon satt upp var:

e att hon ville skota designen av webbplatsen

e att den ska vara litt att skota.

e att designen ska ske med hjilp av att kunden ska dra i olika punkter som bygger

upp plagget.

Kundens kriterier ir:

e att man sjilv ska kunna designa de olika plaggen.

e att det ska vara ldtt att designa plaggen.

e att det ska vara ldtt att ldgga en order.

Jag gjorde en efterforskning pa Internet om hur webbplatsen skulle kunna mojliggoras.
Detta gjorde jag genom att soka med sokmotorerna http://www.google.se och
http://www.altavista.com med alla mgjliga sokord som hade med projektet att gora. Da
fick jag en bild av hur andra hade 16st liknande problemet. Jag fragade ocksa flera personer
om hur de skulle kunna ténka sig designa klidder via Internet.

Nir jag hade fatt inspiration och idéer om hur jag skulle kunna skapa webbplatsen borjade
jag skissa pa hur webbplatsens kunddel skulle kunna vara uppbyggd. Idéerna bakom att
designa ett plagg genom rullgardinsmenyer hittade jag pa webbplatsen Tailor Online
(http://www tailoronline.com/.)Det som &r bra att vélja val med hjélp av rullgardinsmenyer
ar att du kan vilja val i grupperade former men #nda ha en 6verskadlig bild da valen &r
samlade pa en relativ liten skdrmyta. Det som var mindre bra pa den sidan var att den var
svarnavigerad och inte strukturerad. Det gick ocksa bara att designa ett sorts klddesplagg.

En annan inspirationskilla var Jumper.Nu (http://www.jumper.nu/). De har valt att
skapa en shockwave-applikation dir du kan skapa ditt eget tryck pa ett befintligt plagg.
Webbplatsen var stilren och enkel och funktionsduglig, nackdelarna &dr begriansningarna av
applikationen. Begriansningarna var att det bara gick att skapa ett tryck och detta av text.

Den tredje inspirationskillan som jag har haft 4r TrendEagle —kepsdesigner
(http://www .trendeagle.com/flash/index.asp).



3.1. Prototyper

Jag skapade tva stycken prototyper som jag presenterade for designern och min
handledare.

Fig 2.a —Prototyp 1.

Prototyp 1 gjorde jag i Macromedia Flash dér kunden skulle dra i punkter for att forma
plagget pa olika vis. Till vinster av designandet av plagget viljs firg och storlek.

‘Krage] V||arm2 V||arm2 V||utan knappar V||utan1icka v||figursydd v|

p . ©__
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|

Fig 2.b — Prototyp 2.

Prototyp 2 &r skapad i JavaScript didr kunden designar sitt plagg genom att vilja olika val 1
rullningslistor.

Jag skapade tva olika prototyper for att testa vilket sitt som &r bist att designa ett
kladesplagg pa. Prototyperna skiljer sig at pa manga omraden for att jag, uppdragsgivaren
och min handledare skulle kunna diskutera for och nackdelar med de olika funktionerna.

Sammanfattningen av det som vi kom fram till 1 anvéandartestet var foljande ting.

Nackdelarna i prototyp 1 &r att det dr svart att fa nagot snyggt genom att dra i punkter
och om det skulle bli en riktig version skulle det formodligen komma upp flera
felmeddelande for kunden som talar om att det inte gar att sy ett plagg pa det viset.
Fordelen med prototyp 1 dr att det ser mer professionellt ut och det kommer alltid att se
lika ut i alla webblisare.

Nackdelen att gora enligt prototyp 2 dr att det finns begrinsningar i1 hur kunden kan
designa plagget. Nir man har olika val finns det bara ett visst antal kombinationer.
Fordelen att gora enligt prototyp 2 dr enkelheten for kunden. Att det &r mycket enklare att
designa sitt plagg genom att vilja olika val.

Slutsatsen blev att vi foljer prototyp 2 for att gora det enkelt for anvindaren. Detta
strider mot bestéllarens kriterier da hennes kriterier var att plaggen ska designas med hjélp
av punkter som man ska kunna dra i for att skapa plaggen. Men vi kom dverens om att
dndra de kriterierna for att gora det léttare for kunden att designa sitt plagg. Om vi skulle
ha foljt Prototyp 1 skulle kunden ha svart att designa ett korrekt plagg. Vad skulle da hént
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om kunden fatt ett plagg som inte gick att bira for det var felkonstruerat, vems fel skulle
det vara i sa fall? Kunden sag hur plagget skulle se ut, men han hade inte kunskap om hur
plagget skulle vara korrekt designat. Det skulle kunna skapa juridiska och ekonomiska
problem.

3.2. Utvecklingsplattform, sprak och programvara

Nir jag skapade prototyperna var tanken att jag skulle skapa en shockwave applikation
som kordes pa en webbserver eller egentligen i klientens webblésare.

Enligt Macromedia dr fordelen med att skapa en shockwave applikation &r att det alltid
ser lika ut pa alla datorer, 97% av alla dator som dr uppkopplade till Internet stoder
Macromedia Flashs version av shockwave. (Macromedia, 2005)

En annan fordel &r att fa det snyggt och littare att fa det anviandaranpassat.

Problemet som dok upp var att programmet Macromedia Flash inte hanterar externa
transparenta4 bilder pa ett smidigt sitt. Flash har inget direktstod av transparanta bilder, om
man skulle anvinda transparenta bilder skulle man fa konvertera om dem med olika
applikationer for att sedan fa lagga in dem som en Flash fil. Alternativet att skapa en
shockwave applikation var att anvinda Macromedia Director men Director har inget direkt
stod for databaser.

Det tredje alternativet var att skapa webbplatsen med hjilp av ett aktivt
serverskriptsprak och JavaScript. Problemet ér da att absolut placering av alla objekt med
JavaScript inte fungerar i alla webbldsare. Absolut placering skiljer sig fran den relativa
positioneringen genom att objektet som har fatt en absolut placering sldpper sin statiska
placering och later andra bestandsdelar ta dess utrymme. Objektet med absolut placering
skapar ett nytt lager som kan vara dver eller under andra objekt, lagret kan man placera
med en exakt placering i webbldsarens fonster genom att ange vilken position objektet ska
ha i X och Y-led. Detta &r viktigt i projektet for att placera bilderna som bygger upp en
representation av plagget i designléiget for kunden. (Michaelsson, senast hiimtad 2005-05-29)

Jag valde att anvinda mig av serverskriptspraket PHP istillet for ASP, detta &r pa grund
av att PHP enligt PHPBuddy
e har oppen killkod
e kan koras pa flera olika operativsystem till exempel Linux, Solaris och
Windows
iar snabbare och mer stabilt.
ar billigare att anvianda. Exempel om det kors pa en kostnadsfri version av Linux
och anvinder en MySQL server(vid icke kommersiellt bruk) behovs det bara
betalas for datorn, elen och Internetanslutningen.
e ASP saknar vissa funktioner 1 standarden, exempel en funktion att ladda upp
filer. Men manga av de komponenterna kan kopas till i foregaende exempel
skulle det vara komponenten ASPupload. (PHPBuddy, 2005)

En annan anledning till att jag valde PHP ir att jag kan fa feedback av handledare pa
skolan da det ges kurser som anviander PHP.

Valet jag gjorde var att anvinda HTML, JavaScript, PHP, MySQL och lite formatering
1 CSS. Jag anvinde mig av programvaran Microsoft — Notepad for att skriva all kod,
webblidsarna Internet Explorer och Mozilla Firefox for att se resultatet och
bildredigeringsprogrammet PhotoShop for att skapa bilder.

* Transparanta bilder anviinder jag for att gora det majligt att bygga upp plagg av bilder i olika skikt. Till
exempel vill kanske du ha ett visst monster och det ska kunna visas igenom de andra bilderna som ligger
over den bilden som bygger upp resten (streck som visar armar, kragen, fickor och andra delar) av plagget.
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Pa webbservern anvinde jag mig av en MySQL-databas. Detta for att skapa en
dynamisk sida dir det gar att 1dgga ordrar och uppdatera informationen om de olika
plaggen. For att kommunicera med MySQL-databasen anvénde jag mig av SQL-fragor
inne i PHP-Scripten. Databasens tabeller ritade jag upp med phpMyAdmin som &r en
nitbaserad applikation som ligger pa webbservern. Tabellerna som jag har skapat bestar av
ett visst antal poster som representeras av rader och attribut som &r en kolumn. Jag har valt
i de flesta fall att ha en primérnyckel for varje post i varje tabell for att skilja informationen
at.

Jag anvinde mig av JavaScript for att kontrollera filten av inmatningsrutorna och
uppritandet av plaggen.

Under projektet anvidnde jag mig av webbhotellet 100webspace http://freestarthost.com/
som ir en gratis webbserver som kan hantera PHP och MySQL. Det dr meningen att
webbplatsen ska med litthet kunna flyttas till en annan server nir webbplatsen kommer till
ett kommersiellt andamal.

4. Resultat

Resultatet bestar av tre avsnitt. Det forsta avsnittet handlar om hur webbplatsen ser ut for
de som anvinder den, det andra avsnittet handlar mer om hur sidorna dr uppbyggt rent
teoretiskt och det tredje avsnittet handlar om anviéndartester.

4.1. Utformning och genomgang av webbplats

Det som jag har skapat dr en kladbutik pa webben dir kunden kan designa sina egna klader
genom att vilja olika alternativ i rullningslister. P4 den administrativa webbplatsen kan
man logga in och sedan skapa, ta bort och dndra plaggen, detaljer och anvéndare.

Jag vill papeka att den yttre designen av webbplatsen vill Helena Tegenfeldt designa
sjalv, darfor har jag inte lagt ner mycket tid pa det mer én att designen av webbplatsen ska
l4tt ga att dndra i framtiden.

Figur 3.a visar den sidan som kunden ser nir han har klickat pa knappen produkter i den
véinstra menyn. Kunden har som val att vilja vilken sorts plagg som han vill designa.
Dessa plaggen har administratoren av webbplatsen skrivit in under administrationssidorna
se figur 3.h. Kunden viljer plagget genom att klicka pa den bild som tillhor just det

plagget.



WVali typ av plagg sotn du will designa

Lﬂgg.a:.ll“:: : Lime hoddie Skjorta
Ny kund

Andra profil . . .

Mina rder Linne || Hoddiel|| Skjorta

Admin

Logga in

fig. 4.a - forsta valet ndir kunden ska designa sitt plagg.



Nir kunden har valt 6nskvirt plagg kommer han till sjdlva designfasen. Figur 4.b. dr en
skidrm dump som &r tagen under denna fasen. I rullningslistorna till hoger viljer kunden
helt enkelt de olika valen som han foredrar. Dessa rullningslistorna genereras automatiskt
fram efter hur administratoren har skapat plagget. Detta kommer att beskrivas mer senare i
texten.

Kostnaden for plagget visas i en textbox under rullningslistorna. Om kunden vill kan
han ladda upp en bild for tryck, detta gors genom att trycka pa ”"Browse” knappen under
det plagget som designas.

|E|Ddd5.f, figursydd V|

Logga ut / “,\ Wansterdm taggig v
My kund

| Krage Y-ringat V‘

Andra profil
Mina order
L] Storlek:
77 Hjalp 77 (1ot
Surmma;

Admin B10Kr

Logga in

Ladda upp bild for tryck pé plagget:
|H:%rbeten\8pecialarbe€[ Browse... |
L Forhandsgrandska J

fig. 4.b — Bild som visar designldget for kunden
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Kund

g i

My kund

Andra profil

Mina order

Fm&uktar

?7 Hjdlp 77

A ; _

mggam

o B

Tag vill bestalla 1 st 4 610k
OBSH Tryckkostnader ar inte inrkenade 1 priset och bilden awv trycket
ar bara en prelumnar vismng OB S
Mamn: Victor Wickstrém
Adress: Stallvagen 46:10%
35256 Vs
SVerge
Telnr: 0725006824
E-post: vwndm0O3@student. v se

dvrig kommentar =
«| | bestall

fig. 4.c — visar forhandsgranskningen av det designade plagget fore lagd order.
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Nér administratoren ska behandla orderna loggar han in som administrator och sedan
klickar han Redigera under order i den vinstra menyn. Da kommer det att se ut som figur
4.d. Alltsa alla order kommer att listas upp. Genom att klicka pa texten ”Ga till order”
kommer administratoren till en liknande sida som figur 4.e.

R

IRe:d.{g.léral = Anvindare [Surmna Status Vil
Ta bort Ohehandlad v .
victor [610.00 | Andra | Sein
: L] order -=
i hottagen V! Gl
Redigera i, - m A
e it victor |176.00 Andra R
i w : | Levererad ej betald V| e
-k : ’ = Gaall
Lagg till victor |610.00 Andra il
Redigera
Ta bort ! Levererad betald v | .
hellehansen|176.00 Andra Sa i
’ arder -=
Redigera
Ta bort
Redigera
Ta bort

fig. 4.d — De lagda orderna for administratoren av webbplatsen
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Red]gera
Ta bort

Plagg

Lagg till
Redigera
Ta bort

:. -..E' 5 ! a _-I-. :'
Lagg till
Redigera

Ta bort

P

Lagg till
Redigera
Ta bort

| o P
Redigera
Ta bort

fig. 4.e — visar informationen till administratoren av en specifik order.

Boddy, figluwrlrl Fltrmwtltl mnn-;tm B-1045

.Vans‘tm arn taﬂglu Vinsterim tatrglg 5¥ dd - monster C- 1345
Er age Vo l'muat kraue manster C-1003
Higerinm taggic Higerim taggigt syd - minster C-4135

.
Ingen ficka ingen ficka

Dratumn for lagd order: 2005-05-30 18:47:08
|{Ordern ér lagd fran IP-adressen: 194.47.122.215
Fomden har bestillt:1 st

|Surunan for produkten ar:610.00

TKommentar fran kunden: Oviig kommentar

Bildens trvek

EKIIII[I info for kimden med kundid: 3
[Victor Wickstrom

Stallvigen 46:103

135256 Vaxjo

[Sverige

|Telefon:0 735006524
Email:vwidm03@student. viu.se
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Om administratoren vill skapa en klddesdetalj klickar han pa "Ligg till” under
Kladdetalj i menyn till vinster. Da far han forst vilja vilket plagg som han vill ldgga till en
kladdetalj under. Figur 4.f visar formulidret som kommer upp. Pa denna sida kan du flytta
bilden som representerar plagget genom trycka pa knapparna Uppat, Vinster, Hoger, Nerat
och/eller skriva in positionen direkt 1 textrutorna Position 1 x-led och position 1 y-led.
Representationen av plagget dr uppritad samt en bild som inte har nagon adress, som i
detta fall representeras av ett rott kryss med en rektangel runt (Internet Explorer 6.0).
Denna “trasiga” bild &r just dir bilden/kldddetaljen kommer att placera sig.

Lagg till
Redigera
Ta bort

Redigera [ Wanster ][ Hager ]
T o
rde Eladesplagz" !_Klédesplagg _|

Redigera 'Beskrivhinhg av -

Ta bort kladesplagg...'
Beskrvmng,
Pris: | _|
Position i 3{-led: 204 |
Position i T-led: 125 i
Badfl | |[ Browse.. |
Typdel !}En_st-erarm v

[ Laggtillkladdetali |

fig. 4.f — visar hur formuldiret ser ut for att skapa en kldidesdetalj.
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Anvadndare

Redigera

X

Lagg till

Faund-1T3:; 3

Fornammn: |‘v’i|:1|:|r
T bort Efternarm; |Wickstrt’um
[ Plagg Adress: Stalkvagen 46:103
Lagg till Postmummer:  |35255
Redigera o
it Stad: | Ec
Land: ISverige

T elefonnummmer: 10?35DDEBZ4

Redigera E-postadress: IwideS@student.wu.se
Ta bort Anvandamamn; |vi|:1|:|r

Liosenord: |te t

Reg. Datmn: 2005-03-08

| Spara uppaifter

Redigera

Ta bort

Lagg till
Redigera
Ta hart

Kladesplagg |

|| Browse.. |

Lagqg till kladesplagg |

fig. 4.h — visar skapande av ett nytt kliidesplagg, hdr fylls namnet pa klidesplagget i och
héir kan man ocksa ladda upp en bild som representerar plagget.

15



4.2. Sidornas funktionalitet

Pa de kommande sidorna kommer jag att beskriva hur funktionaliteten pa webbsidorna
kommer att fungera, frimst kommer jag att ta upp den administrativa delen av webbplatsen
och dir kunden designar sitt plagg. Jag kommer att ta upp en del kodexempel som &r
aterkommande och viktiga for webbplatsen. Huvudprincipen med den administrativa delen
ar att uppdatera informationen pa kunddelen av webbplatsen, detta genom att fylla i olika
formulir och ladda upp bilder till webbplatsen. Detta sker med hjilp av en databas och
PHP. Nir det sker pa detta vis behovs det ingen programmeringskunskap fér den personen
som ska underhalla webbplatsen.

Pa de olika webbsidorna av den administrativa delen finns det formuldr ddr
administratoren kan ldgga till, andra och ta bort information. Jag har forsokt gora det sa
enkelt och lattforstaligt som mojligt, darfor har jag gjort vissa funktioner visuellt och
forsokt gora alla sidor liknande av varandra, detta for att vara sa konsekvent som mojligt.

Jag har forsokt att fa ner alla sidor under en skiarmssida sa att man slipper skrolla.

Jag har forsokt folja det som (Buchanan, Marsden & Pazzani 2001 s. 679) namner att:

e Man bor gora sa att det dr ldtt att navigera med fa knapptryckningar,

e Summera informationen med fa tecken.

e Anvind hierarkiska meny system som anvindarna kinner sig vana vid.
e Undyvik att gora sa att anvindaren maste gora en vertikal skrollning.

Detta ir skrivit for anvindandet av apparater med begrinsat skarmutrymme. Men jag
tycker att de &r bra synpunkter i detta fall ocksa forutom kanske just att summera
informationen med fa tecken for att inte anvindaren ska misstolka texten.

4.2.1.Bilduppladdning och datumhantering

En viktig funktion som anvinds bland annat under skapandet av en ny detalj av ett plagg ir
uppladdning av bild. Nédr man ska ladda upp en fil till en webbserver med hjilp av PHP
behdver man forst ett formulidr som skickar filen till en PHP-sida. Hér nedan éar ett
exempel pa ett sadant formular.

<form method=’POST’ enctype='multipart/form-data’>
<input type='file' name='minfil'>
<input type='hidden' name='MAX_FILE_SIZE'
value='2000000">
<input type='submit' value='Skicka'>
</form>

fig. 4.i — HTML for att ett formuldr

Den vanligaste metoden for att skicka formulédr 4r POST. Ett alternativ till det &r
metoden GET. Det som skiljer dessa tva metoder kortfattat at dr att GET skickar med
formuldrdatan i forfragningsstriangen, det vill siga URL:en. Metoden POST skickar
formulirdatan till webbapplikation med hjilp av en datastrom via STDIN (standard input).
Med andra ord har inte STDIN samma 6verforingsbegransning. (Jonsson, 2001:94-95)

Attributen enctype="multipart/form-data’ under form-taggen och attributet type="file’
under den forsta input-taggen ér standard for att skicka filer. Taggen input anvénds for
formulérfdlt och den andra input-taggen i exemplet ovan innehaller attributet
type="hidden’, det menas att formulérfiltet inte syns for anvdndaren. I detta exempel
anvinds den input-taggen till att bestimma hur stor bilden som man skickar upp far vara.
Filstorleken skrivs in i value-attributet, om inget skrivs in hér blir det automatiskt maximal
overforing av fil pa 2 MB. Jag har angett 2000000 vilket motsvarar 20000000 byte som &r
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ca 2MB, anledningen att jag har skrivit med det &r det ska bli ldttare att ga in i och ldsa av
och &@ndra koden i framtiden. Formuléret skickas till ett PHP-dokument. Figuren nedan
visar koden som jag anvinder for att spara filen pa webbservern.

'Ef € isset( $_FILES[ "minfil" 1 3 2

# en array med de filtyper som vi kan godkinna

$godkdnda_typer[] = "“imagesgif" ; # gif

$godkdnda_typer[] = "image/pipeq” | # jpeqg
$godkdnda_typer[] = “image/Jpeq” ; # jpeq
$godkinda_typer[] = "imagesx-png" ; # png

# vizar infot frin $_FILES
echo "“$_FILES[ %"minfi1s" 1L \” ame~" ] " .

n

§_FILES[ "minfi1" ][ "name" ] "whre';

echo "$_FILES[ “'minfi1%" 1[0 “'oypen" 10"
$_FILES[ "minfil1" J[ "type" ] "chrs';

echo "“$_FILES[ %'minfi1s" J[ %'sizen" 1 " .
$_FILES[ "minfi1" [ "size" ] . "“<hr=";

echo "“$_FILES] “'minfils" ][ \”tmp_name\“ 1"
$_FILES[ "minfi1" 1[ "tmp_name" ] . "<br:";

echo "S$_FILES[ %'"minfi1+" J[ ~'errors” 1 " .
$_FILES[ "minfil™ ][ "error™ 1 . "<hr=";

# om det inte dr ett fel och om filtypen ir nigon av de godkinda
# 53 flyttar vi den ti1] samma katalog som wi finns i
if ¢ $_FILES[ "minfi1" [ "errar” ] == 0 AMD

in_arrayt $_FILES[ "minfil" 1[ "type" 1, $godkinda_typer ) 3

1
# kontrollera om den gir att flytta fran sin temordra plats
# ddetta exempel laddar jag upp bilden ti11 en katalog
# med namnet mina_bilder
i ¢ move_uploaded_file($_FILES] "minfi1" 1[ "tmp_name" ],
"ooS G Auserprodukt . $_FILESE "minfi1" [ "name™ ] 200
# wiza om det gick
echo "Filen " .
$_FILES[ "minfil1" J[ "name" ] .
" uppladdad <br =";
A2 ndsta rad om man wi11 ta bort bilden
SOounTink VLS Auserprodukt” L $_FILES "minfi1Y ][ Yname” ] D;
else
# nat skumt hiller pid att ske?
) echo "Bilden misslyckades att Tladdas upp";
&

fig. 4.j — visar koden for uppladdning av bilder

Den forsta if-satsen kontrollerar om filtet “minfil” innehaller en fil. Alltsa om
anvindaren har fyllt 1 en bild 1 formuléret som skickades. Om villkoret staimmer ldggs
godkinda format pa bilder in i en array som heter godkédnda_typer, detta &r for att sedan
kontrollera att det bara &r bilder som laddas upp. De kommande echo raderna skriver ut
vilket namn, vilken typ, vilken stolek i bytes, det temporira namnet och felmeddelandet
som bilden har, men detta idr bortkommenterad i den slutgiltiga version av webbplatsen.

Nista if-sats if “( $_FILES[ "minfil" ][ "error" ] == 0 AND

in_array( $_FILES[ "minfil" ][ "type" ], $godkinda_typer ) )” kontrollerar om
antal intrdffade fel dr O och filtypen finns med i arrayn som vi skapade nyss. Om det
villkoret stimmer kontrollerar den om det gar att flytta filen till katalogen
../../luser/katalog/.

Unlink kommandot kan man anviénda for att ta bort filen som precis dr uppladdad.
(Jonsson Viktor, 2001, s.213-214)
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Om det inte gick flytta filen fran det temporira biblioteket till den aktuella katalogen
skrivs felmeddelandet ”Bilden misslyckades att laddas upp” ut pa skdrmen.

Kommandot Unlink anvinds i fler tillfdllen i koden pa webbplatsen, bland annat
anvinde jag den for att ta bort bilder som kunder har laddat upp som inte ingar i en order.
Denna koden ligger i webbsidan hogst upp pa webbplatsen i den webbsidan dar
webbplatsenslogga befinner sig i. Anledningen att jag la den dér &r att det dr en sida som
alla som besoker webbplatsen kor och det oftast bara en gang.

Sresult = queryDB("SELECT * FROM bild_temp",
$link);
while ($Srad = mysql_fetch_assoc ($Sresult))
{

Stmp_datum = intval (Srad['datum']);
Sdatum intval (date('Ymd')) - 1;

/// Kollar om det &r en bild som &r mer &n en
dag
/// gammal i tmpdatabasen
if (Stmp_datum < S$datum)
{
Sbildstig = split("../../", Srad['stig']l);
Sstig = $rad['stig'];
unlink ( Sbildstigl[l] );
$query = "DELETE FROM bild_temp WHERE
stig='$stig' LIMIT 1";
$Sresult2 = queryDB(S$query, $1link);
}

}
fig. 4.k — PHP kod for att ta bort gamla bilder

Det som koden hir ovan gor ir att den 6ppnar databasen och gar igenom alla bilderstigar’
som ligger under tabellen bild_temp. Nir den stoter pa en fil kontrollerar skriptet om
datumet pa filen dr mer dn en dag gammal (egentligen 2 dagar gammalt). Om villkoret
stammer tas bilden bort fran webbservern och databasen. Det som inte dr namnt hér &r att
nér en bild laddas upp i designlédget av plagget under kundens webbplats sa ldggs datumet
in forst 1 filnamnet och sedan in 1 databasen. Se kommande kod

Sdatum = date ("YmdHis");
fig. 4.l — PHP-kod for att fa fram datum

Koden hir 6ver skapar en variabel av typen string med ett datum i pa foljande sitt
AAAAMMDDTTMMSS exempel 2005050524011232. Detta ir for att f4 ett unikt datum.
Men for att gora det &nnu mer unikt ldggs det till filnamnet efter, exempel
2005050524011232bild.jpg. Nir det &r klart kopieras den som foregaende exempel dar
man laddade upp bilder, med undantaget koden nedan da datumet &r inlagt.

move_uploaded_file (S_FILES[ "minfil" ][ "tmp_name" ],

> bildstigar — minnesadresser till bilder
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"../../user/produkt/bilder/". S$Sdatum . $_FILES[ "minfil"
Il "name" 1)
fig. 4.m — PHP-kod for flytta en bild

Se bilagor for alla attribut i funktionen date();

4.2.2.Sessionshantering

Pa nistintill alla sidor finns det nagon form av sessionshantering. Sessionshantering
mojliggor bevaring av variabler mellan de olika webbsidorna pa webbplatser. Tack vare
det kan vi komma at information var vi vill pa ett enkelt sétt. Alternativet till Sessioner dr
Cookies. Cookies fungerar genom att en liten textstrang sparas pa klientens dator (oftast
den datorn dir webblésaren kors ifran). En av anledningarna att jag valde Sessioner istéllet
for Cookies dr att Sessioner fungerar for alla, detta dr for att sessionerna kors och lagras pa
servern. En annan ir att enligt svensk lag maste man informera anvindaren att
webbplatsen innehaller cookies och da kanske nagon kund blir skrimd och gar vidare till
en annan webbplats pa Internet. Den tredje anledningen &r att det &r manga som ogillar
cookies och ddarmed har stangt av den funktionen i sina webblisare.

For att anvdnda cookies pa en webbsidan maste man borja skriva koden session_start();
hogst upp 1 dokumentet.

For att sedan skapa en variabel anvinde jag mig av kommandot
session_register("kund_log"); kund_log &r 1 detta fallet variabelnamnet. For att tilldela
sessionsvariabeln gor jag liknande som att tilldela en vanlig variabel. Exempel
$_SESSION['kund_log'] = 'ja’;

Nu har jag tilldelat kund_log sessionen en string som &r ’ja’. Pa min webbplats betyder
det att kunden dr inloggad.

For att doda sessionerna anvénder jag mig av kommandot session_destroy();. Da
forsvinner alla variabler och detta gor jag bland annat nédr en anvindare loggar ut.

Jag anvinder sessioner till att lagra om kunden och administratoren &dr inloggad eller
inte. Jag anvinder det ocksa till att halla reda pa vilken kund som &r inloggad.

4.2.3. Absolut placering

Jag anvinder absolut placering av bilden med hjilp av JavaScript bland annat i kundens
designlige av plaggen. Koden hir under placeras inom head-taggarna i html-koden.
<script type="text/Jjavascript">
<l-=
function bytbild(bild, namn)
{
bild2 = bild.split ("#")
document .getElementById (namn) .style.position="absolute"
document .getElementById (namn) .style.left=bild2[1]
document .getElementById (namn) .style.top=bild2[2]
document .getElementById (namn) .src = bild2[0]
}
-——>
</script>
fig. 4.n — Kod for absolut placering i Javascript
bytbild dr en funktion som har tva inparametrar, bild och namn. Namn &r bild-taggens
idnamn, bild dr en string som innehaller kélladressen till bilden, véinsterpositionen6 och

® viinsterpositionen — position riknat frin vinsterkanten av webbsidan , i detta fall i pixlar.
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toppositionen’. Stringen anvinder ett #-tecken som avskiljer, funktionen split delar upp
strdngen 1 en array som heter bild2.

<SELECT id="0a" NAME="Q0"
onChange="bytbild(this.options[this.selectedIndex] .value
, |l O |l ) ’. ">

<script type="text/Jjavascript">

<l--
document .getElementById("0a") .style.position="absol
ute"
document .getElementById ("0a") .style.left="400"
document .getElementById("0a") .style.top="35"
—>
</script>
<option value="../produkt/test4d.gif#0#20#21#100">Boddy,
figursydd<br>
<option value="../produkt/test2.gif#0#20#22#100">Boddy,
vanlig<br>
</SELECT>

fig. 4.0 — Kod for absolut placering i Javascript som dr genererad med PHP

PHP genererar foljande kod i1 designliget ddr kunden designar plagg. Det som koden
gor dr att den skapar en rullningslist som har tva alternativ (Boddy figurssydd och Boddy
vanlig), de tva alternativen genereras fran en databas som administratoren har skickat in
information i. Rullningslistens placering anges av JavaScript-funktionen enligt figur 4.0.
Position &dr absolut, med det menas att den far en exakt position pa webbsidan angivet i
position fran vinster och fran toppen av sidan. Just denna absolut placeringsmetod
fungerar inte i alla webblidsare med alla objekt. Dessa Select satserna (rullningslisterna) dr
just ett sadant objekt som inte fungerar i till exempel Mozilla Firefox.

Nir ett val dr gjort av anvindaren i rullningslisten anropas funktionen bytbild, som
beskrivs foregaende i texten, Virdet som skickas in dr det som star efter <option value=
som tidigare ndmns dr #-tecknet avskiljare. Om exempel anvindaren viljer Body,
figursydd skickas strangen "../produkt/test4.gif#0#20#21#100" och en O in 1 funktionen
bytbild. Nollan ir rullningslistens Namn. Nu aktiveras bytbild-funktionen och bilden samt
positionen av bilden dndras.

4.2.4. Funktioner pa den offentliga delen av webbplatsen

Ingangssidan ramsidan(index.htm)

Denna webbsida idr enkel och ir skriven totalt i html. Webbsidan innehaller tre ramar, en
ram Overst dir logotypen ér, en ram till védnster som &r linkad till menyn och en hoger ram
som dr lankad till en ingangssida som designern Helena Tegnfeldt sjélv vill designa och
skriva.

Jag valde att ldgga upp webbplatsen med hjdlp av ramar pa detta sitt for att det ska var
l4tt att andra om designen efterat. Layouten av att bygga upp webbplatsen med tre ramar
anvinds ofta ute pa Internet och &r en vanlig uppsittning. Det och att det f6ll naturligt in
var anledningen till att jag anvédnde den Layouten. Anledningen till att jag la logotypen
Overst var att ogat ska se den direkt och kunden ska se direkt vart han har kommit. Menyn

” toppositionen — position riknat frén toppen av webbsidan, i detta fall i pixlar.
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placerade jag till vinster, detta for att manga anvindare 4r vana att ha menyn till vinster
och det kommer da kidnnas naturligt att ha menyn till vinster.

Menyn (meny.php)
Detta dr webbplatsens vénstra ram. Nir man loggar in anropas ett Javascript som laddar
om denna sida. I menysidan finns det sedan ett PHP-skript som kontrollerar om
anvédndaren dr inloggad, om anvédndaren &r inloggad visas knappen “Logga ut” annars visas
knappen “Logga in”. De olika ldnkalternativ som finns dr uppdelade i 3 kategorier, den
forsta kategorin dr Kund och ldnkalternativen ir:

e Loggaineller Logga ut
Ny kund
Andra profil
Mina order

Under kategorin Handla finns tva ldnkar:
e Produkter
e 7?7 Hjdlp 7?
Under den sista kategorin Admin finns bara en ldnk.

e Loggain
Jag har valt att bara ha 7 linkar i menyn och det &r for att enligt inUse, 2004, klarar bara
korttidsminnet av att klara av komma ihag mellan 5-9 saker samtidigt, ddrfor ska man
forsoka skala bort sa mycket ovisentlig information som mojligt. For att underlétta minnet
kan man genom att skriva ord som vi kidnner igen. Ett annat sitt att underlitta for minnet dr
att just gruppera precis som jag har gjort hir 6ver.

Detta kanske kédnns kanske lite meningslost ndr man ser menyn hela tiden, men det ar
lattare att hitta det man vill och det gar snabbare att navigera. Darfor har jag forsokt att
skala ner, gruppera och anvinda ord som de flesta kiinner igen. Jag har valt att skriva hjélp
med flera fragetecken for att om du som anvindare vill ha hjilp pa sidan ska du inte
behova leta efter en text utan att det ska sta ut lite.

Knapparna ér utformade pa ett vis sa att ndar man haller musmarkoren 6ver en knapp i
menyn byts bilden ut. Pa det sittet talar det om for anvindaren att nagonting hénder hir.
Det blir ocksa en handikon med pekfingret uppe nir pekdonet kommer 6ver en klickbar
bild, detta for att tala om for anviandaren att det dr en lank.

Inloggning (login.php)

For att 1dgga en order maste kunden vara inloggad. Detta gor kunden genom att klicka pa
“logga in” i menyn. Inloggningen dr uppbyggd av tva textfilt, det forsta textfiltet &r till for
att skriva in anviindarnamn och det andra textféltet &r till for att skriva in 16senord. Om allt
ar ifyllt klickar anviandaren pa knappen “Logga in”, da laddas webbsidan om med
inparametrarna som dr ifyllda 1 textfilten. Webbsidan &dr kopplad till en databas och jamfor
om anvindaren har skrivit in korrekta uppgifter. Ifall uppgifterna dr korrekta blir kunden
inloggad och en session skapas som haller reda pa det, om uppgifterna ar felaktiga kommer
det upp ett felmeddelande. Om inte kunden ir registrerad kan han trycka pa knappen
“Registrera dig”, da laddas en sida som kunden kan registreras pa.

Jag har valt att 1agga upp det pa detta sitt pa grund av tre anledningar, den forsta
anledningen ir for att kunden bara ska behova fylla i sina uppgifter en gang, den andra
anledningen dr att fa in en liten sidkerhetsatergird. Den tredje anledningen &r att
anvindarna ska pa ett enklare sitt kunna spara sina bestéllningar.

Registrering av ny kund (kundupg.php)
For att en kund ska kunna bestilla ett plagg maste han registrera sig. Detta gor han genom
att klicka pa "Ny kund” i menyn. Registreringssidan bestar av nagra filt, dessa falt &r:
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fornamn, efternamn, adress, postnummer, postort, land, telefonnummer, e-postadress,
anvdndarnamn, losenord samt bekréftelse av 16senord. Jag har valt att 1dgga textrutorna i
tva spalter for att fa det naturligt. Det vill sdga att till hoger om fornamn finns efternamn,
till hoger om postnummer finns postort osv. Rutorna dr lagda som om man skulle skriva
adressen pa ett brev och posta det i en brevlada. Nar kunden har fyllt i uppgifterna
kontrolleras filten med hjidlp av PHP, anledningen att jag har valt att kontrollera
uppgifterna med PHP istillet for JavaScript dr att JavaScript kan stingas av i webblédsaren
och da komma igenom kontrollen.

Jag anvinde mig av den inbyggda funktionen ereg(), alltsa reguljdra uttryck.
Funktionen ereg() fungerar pa foljande vis, ereg(monster, text_som_ska_valideras,
resultat_lista). Dar monster dr hur texten ska se ut, text_som_ska_valideras dr den texten
som ska genomsokas och resultat_lista dr en array dir de uppdelade resultaten sparas 1. Ett
exempel pa foljande beskrivning kan se ut sa hér: if (ereg(" (.+) @ (.+)\.(.+)$",
$_POST['epost'], $matchvektor)). Det ifsatsen gor ar att den kontrollerar sa att det forst
kommer tecken sen ett @med f6ljt av fler tecken och en punkt och dnnu mer tecken, texten
som sOks igenom dr skickat till sidan via POST och har attributnamnet ’epost’. (Jonsson,
2001:164-178)

Om alla uppgifter &r ifyllda pa ett korrekt sitt sparas uppgifterna samt IP-adressen i
databasen sa att kunden kan logga in i framtiden. Det kontrolleras ocksa att det inte finns
nagon annan anvindare med samma anviandarnamn i databasen. Ifall uppgifterna ir ifyllda
pa ett felaktigt sitt far anvéndaren ett felmeddelande.

Anledningen till att jag valde att skapa en verifiering av de olika textfélten &r for att
minimera falska anvindare. Det gar att komma forbi detta genom att fylla i falska
uppgifter och det dr diarfor som jag har valt att spara IP-numret ifall anvindaren skulle
behovas spara i framtiden, vid eventuellt falska ordrar. Man skulle kunna 6ka sikerheten
extra men jag anser att det inte behovs vid just denna webbplats.

Andra kunduppgifter (andrakundupg.php)
For att kunna dndra kunduppgifterna maste kunden vara inloggad, om inte kunden &r
inloggad kommer kunden automatiskt till inloggningssidan, det genom f6ljande kod.

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l=-
alert ("Du maste logga in forst");
parent.frames[2].location.href="login.php";
-—>
</SCRIPT>
fig. 4.p — JavaScript for att ladda en webbsida i en annan ramsida.

Koden over dr JavaScript och det den gor &r att en dialogruta 6ppnas med texten "Du
maste logga in forst”. Ram 2 som ir definierad i index.htm laddar sidan login.php. Med
andra ord #r det samma ram som Andra kunduppgifter kors i och det ir inloggningssidan
som laddas.

Jag har valt att ldgga in detta for att gora det léttare for kunden, att han ska slippa leta
sig fram till inloggningssidan.

Nir kunden har loggat in och vill #ndra sina uppgifter trycker han p& knappen ”Andra
profil” i menyn. Webbsidan som visas dr liknande som "Ny kund”-sidan. Det som skiljer
sig at dr att alla textrutor redan &r ifyllda efter vad som star i databasen. Det som inte fylls i
ar 16senordsrutorna. Det finns heller ingen ruta for att indra anvindarnamnet men det star
utskrivet pa skarmen i ren text. En aterstédllnings-knapp finns som aterstiller rutorna efter
den existerande databasen. Kontrollen skiljer sig ocksa lite fran ”Ny kund”-sidan genom

22



att nar kunduppgifterna dndras kontrolleras inmatningsrutorna ocksa av JavaScript for att
fa en snabb feedback till kunden. Anledningen av att jag tog bort dubbelkontrollen fran
”Ny kund”-sidan var att det upplevdes stérande av vissa vid anvandartestet da det kom upp
dialogrutor hela tiden. Detta upplevs inte pa samma vis under #@ndrandet av
kunduppgifterna da de flesta rutorna redan var korrekt ifyllda. Nagot som upplevdes
positivt under anvidndartestet av dessa webbsidor var att felmeddelandena var informativa
och anvindartestarna forstod vad det var som var fel inskrivit.

Mina order (order.php)

For att en kund ska kunna undersoka hans lagda order maste han vara inloggad, om han
inte dr inloggad kommer inloggningssidan upp automatiskt. Inloggningsrutan kommer upp
for att gora det ldttare for anvindaren att navigera.

Webbsidan som presenterar kundens lagda ordrar ir kopplad till databasen och
informationen om summan, status pa order och vilket datum ordern &r lagd hamtas fran
varje order dir just den kunden som &r inloggad har lagt. Det finns ocksa en knapp med
etiketten ”Visa” till hoger om varje order. Jag har valt att lista upp de olika ordrarna pa det
sdttet for att fa en mer 6verskadlig blick pa alla ordrar som kunden har lagt. For att visa
mer specifikt om just en order klickar man pa den knappen och sidan orderi.php dppnas.
Overst pa sidan presenteras en bild pi det designade plagget samt dvrig information om
bestéllningen.

Anledningen till att jag har gjort denna funktion att kunden ska kunna kolla pa sina
lagda ordrar dr for att kunden ska kunna se att en order lagd, status pa ordern samt om han
har lagt en dubbelorder.

Produkter (produkter.php)
Jag har redan tagit upp de flesta funktionerna pa denna webbsidan, dédrfér kommer jag att
bara beskriva denna sidan kortfattat.

Genom att klicka pa ”Produkter” i meny kommer man till en sida dir de olika typerna
av plagg presenteras. Genom att klicka pa tillhdrande bild av det plagg som man vill
designa Oppnas designlédget for det plagget.

Designliget dr uppbyggt av att PHP genererar rullningslister av de olika delarna av
plaggen som bygger upp plagget. Rullningslisternas placering éar till hoger av bilderna som
representerar plagget, denna placering genereras fram av PHP fran databasen och placeras
med hjélp av absolutplacering med hjélp av JavaScript. Till vinster av rullningslisterna
finns det bilder som representerar olika delar av plaggen. Dessa delar bygger upp ett
komplett plagg och de placeras som rullningslisterna med hjélp av absolut placering i
JavaScript. Genom att dndra val i rullningslisten dndras bilden av den delen av plagget som
representerar just valet i rullningslisten. Detta sker med hjélp av JavaScript. Det gar ocksa
att skapa ett tryck och detta gor man genom att ladda upp en bild. Under avsnittet
Bilduppladdning och datumhantering finns en storre forklaring med bilder.

Efter att ha designat klart plagget laddas sidan om och en forhandsgranskning visas. Har
ser man all information som kunden behdver veta om bestillningen, det gar ocksa att
skriva hur manga exemplar av plagget man vill bestélla samt 6vriga kommentarer. Nér
plagget bestills ldggs ordern in i1 databasen.

Jag har valt att 1agga upp produkt och bestillningen pa flera steg for att fa en ldttare och
mer strukturerad procedur. Jag har valt att de olika typerna av plaggen ska presenteras av
bade en bild och text for att det ska vara littare for kunden att veta vad det &r for plagg
som dr mojliga att designa.

Slutsatsen av val av prototyperna var att sjdlva designsidan skulle vara uppbyggd av
rullningslister med olika alternativ som &@ndra en bild och alla bilder representerade det
fulla plagget. Dérfor har jag valt att bygga upp designsidan pa just det sittet. I prototypen
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hade jag placerat alla rullningslister 6ver bilderna som representerar plagget men i den
fardiga produkten har jag placerat de till hoger om bilden och det &r for att fa plats mer
information och val pa en skdrmsida sa kunden slipper att “’scrolla” i vertikal och
horisontell riktning.

Jag har valt att ldgga till ett steg som for forhandsgranskning av ordern innan
bestéllningen dr skedd for att kunden ska kunna ga igenom alla uppgifter och se en
forhandsgranskning av trycket innan bestéllaren bestéller plagget.

Hjilp (hjalp.php)

Hjilp-sidan &r en statisk webbsida som innehaller information som hjilper kunden genom
alla processer. Jag har valt att géra denna sidan for att hjédlpa anvédndaren nér den har kort
fast eller vill ha hjilp.

Logga ut (loggut.php)

Detta har jag gjort pa grund av tva anledningar, sikerhet och underlitta for servern som
webbplatsen kor pa. Med sikerhet menar jag att ingen annan vid samma dator ska kunna
bestilla nagot at den kunden som &r inloggad efter att kunden har limnat datorn. Den
andra aspekten dr att underlitta for servern som slipper att ha kvar alla sessioner och ta upp
minnesplats.

Vid utloggning raderas alla sessioner och kunden &r utloggad ur systemet.

4.2.5. Funktionerna pa den administrativa delen av webbplatsen

For att logga in pa den administrativa delen av webbplatsen klickar du pa ”Logga in”
under "Admin” 1 menyn.

Inloggning (log_in.php)

Administratoren har fatt ett eget anvandarnamn och 16senord, som i sin tur 4r inbakad i
koden for att fa det extra sikert. For att logga in skriver administratdren in sitt
anviandarnamn och l6senord i de tva textfilten som finns under inloggningssidan. Ifall
administratoren skriver in fel anvindarnamn eller 16senord kommer ett felmeddelande upp,
for att tala om att 16senordet dr fel. Om anvdndarnamnet och 16senordet ir ritt skapas det
en session pa servern som talar om att administratoren dr inloggad och menyn laddas om
med JavaScript.

Redigera anvindare (uppdatera.php)
Under denna webbsida listas alla registrerade kunder. For att dndra informationen for en
specifik anviindare klickar pa texten ”Andra” vid den 6nskade anvindaren. Webbsidan
laddas om och hamtar informationen for just den anvindaren fran databasen. Hér kan
administratoren redigera all information som han vill om anvindaren.

Jag har valt att gora denna funktionen for att administratoren/designern ska kunna kolla
upp alla anvdndare samt att redigera informationen om anvéndaren.

Ta bort anvéindare (tabort.php)

Utseendet for denna webbsida dr samma som den sidan déir man redigerar anvéindaren, den
enda skillnaden r att det stir “ta bort” istillet for ”Andra”. Vid klickning av *Ta bort” vid
en specifik registrerad kund raderas kunden fran databasen.

Liagg till ett plagg (lagg_till.php)
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For att lagga till ett klddesplagg som kunden ska kunna designa fyller administratdren i
vad klddesplagget ska heta och ladda upp en bild som kunden sen kan klicka pa for att
designa just det plagget.

Bilden laddas upp med hjilp av PHP och bilden placeras pa webbservern. Koden som
anvdnds dr liknande som den jag har beskrivit tidigare 1 rapporten.

Redigera ett befintligt plagg (uppdatera.php)

Alla webbsidor didr man redigerar nagot dr upplagt pa samma vis for att inte ror till det for
administratoren. Pa den forsta sidan listas alla klddesplagg, for att dndra om ett plagg
viljer man just det plagget och fyller i de uppgifterna som ska dndras och databasen
uppdateras.

Ta bort ett befintligt plagg (tabort.php)

Alla "ta bort” sidor fungerar pa ett liknande sétt. Nar man tar bort ett kladesplagg raderas
all information om plagget och dess bestandsdelar (typdelar och klddesdetaljer). Detta gors
for att inte databasen och webbservern ska fyllas med massor av orelaterade objekt.

Ligg till typdel (lagg_till.php)

Jag har valt att bygga upp designfunktionen av klddesplaggen genom att skapa bilder i
olika skikt/lager. Detta &r for att det ska ga littare for administratoren att skapa plagg. I det
understa lagret rekommenderar jag att administratoren ska ldgga en bild av olika monster.
Detta for att sedan ldgga flera lager pa varandra av transparenta bilder som ska
representera olika delar av plagg. Om det &r gjort pa ett korrekt sitt kan kunden vélja om
han vill exempel ha ett blatt monster av flis. Det understa lagret har vérdet O och sedan gar
det uppat. Alltsa en typdel ar ett skikt och for att littare veta vad det ér for skikt namnges
skiktet hiar under. Exempel istillet for att halla reda pa att hogerarmen ligger i skikt 5 kan
man ha skapat en typdel som heter hogerdrm och sedan nédr administratdren skapar en
kladesdetalj vilja hogerdrm som skikt/lager.

Det finns en annan anledning till att skapa olika skikt och det dr att rétt klddesdetalj ska
komma i ritt rullningslist for kunden i kundens designlige.

Denna webbsida for att skapa en typdel dr uppbyggd av ett formulir av tre rutor. Den
forsta textrutan ska man fylla i vad typdelen ska heta, exempel hogerdrm. I den andra
textrutan ska man fylla i en siffra som representerar vilket lager typen ska vara i. Det
understa lagret dr 0, sedan 1 osv. Den tredje rutan dr en rullgardinsmeny dir man ska vilja
vilket klddesplagg som typdelen hor till.

Webbsidan fungerar genom att ett formulir skapas, under rullgardinsmenyn himtas
data fran databasen. Nér alla uppgifter dr ifyllda skapas det en ny post i databasen.

Jag har valt att strukturera det pa detta sitt for att fa struktur och att det ska l4tt ga att
andra utan att administratoren/designern ska behdva kunna nagon HTML.

Andra typdel (uppdatera.php)

Alla typdelar listas pa webbsidan for att man sedan ska kunna vilja vilken typdel man vill
redigera. Ndr man vil har valt en typdel kommer det upp ett formulér dir uppgifterna kan
andras. Webbsidan hiamtar data fran databasen och uppdatera dem.

Ta bort typdel (ta_bort.php)

Denna webbsida fungerar pa ett linkande sitt som de andra ta bort sidorna. Nir en typdel
tas bort raderas alla klddesdetaljer som ligger under denna typdelen. De funktionerna som
utfors pa denna webbsidan ér att data himtas fran databasen och vissa utvalda poster
raderas.
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Lagg till kladesdetalj (lagg_till.php)
Nir administratoren ldagger till en klddesdetalj maste han forst vilja under vilket plagg som
klddesdetaljen ska skapas under. Detta val gors 1 en rullgardinsmeny.

Nir vil detta dr gjort dr det dags att fylla i ett formulidr om informationen av plagget.
Det som behovs fyllas i 4r: Namn pa detalj, beskrivning, pris, position i x-led, position i y-
led, bild och typdel.

Beskrivning av bilden dr tinkt att bara administratdren ska kunna se och ér till att for att
beskriva vilket monster som ska anvéindas och annan viktig information som behdvs for att
tillverka plagget.

Positionen sker 1 absolut placering och kan antingen fyllas i textrutor eller kan man
flytta en bild visuellt pa ett redan uppritat klddesplagg. Forflyttningen sker med hjilp av
JavaScript och funktionerna som styr detta ser ut pa féljande vis.

<script type="text/Jjavascript">
<I==

POSTOP = 0;

POSLEFT = 0;

function SETPOSY (top)
{

POSTOP = top;
}

function SETPOSX (left)

{
POSLEFT = left;

function Upp (namn)

{

POSTOP = document.getElementById ("POSY") .value;

var top = 1;

top = POSTOP - top;

SETPOSY (top) ;

document .getElementById (namn) .style.position="absolute";
document.getElementById (namn) .style.top= POSTOP;
document .getElementById ("POSY") .value= POSTOP;

}

function Ner (namn)

{

POSTOP = document.getElementById ("POSY") .value;

var top = -1;

top = POSTOP - top;

SETPOSY (top) ;

document .getElementById (namn) .style.position="absolute";
document.getElementById (namn) .style.top= POSTOP;
document .getElementById ("POSY") .value= POSTOP;

}

function Vanster (namn)
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{

POSLEFT = document.getElementById ("POSX") .value;

var left = 1;

left = POSLEFT - left;

SETPOSX (left);

document .getElementById (namn) .style.position="absolute";
document.getElementById (namn) .style.left= POSLEFT;
document.getElementById ("POSX") .value= POSLEFT;

}

function Hoger (namn)

{

POSLEFT = document.getElementById("POSX") .value;

var left = -1;

left = POSLEFT - left;

SETPOSX (left);

document .getElementById (namn) .style.position="absolute";
document .getElementById (namn) .style.left= POSLEFT;
document.getElementById ("POSX") .value= POSLEFT;

}

-——>
</script>
fig. 4.q — forflyttning av bild med JavaScript

Denna kod placeras inne i head-taggen och anropas genom av en klickning pa en av
foljande knappar.
<button name="Upp" onclick="Upp (<?PHP echo (Styp) ;
?>); ">Uppat</button> <br>
<button name="Vanster" onclick="Vanster (<?PHP echo ($typ)
; ?>);">Véanster</button>
<button name="Hoger" onclick="Hoger (<?PHP echo ($typ) ;
?>); ">Hbger</button><br>
<button name="Ner" onclick="Ner (<?PHP echo (Styp) ;
?>); ">Ner</button>
fig. 4.r — Anrop till forflyttning av bild

Det som hinder ir att ndr nagon klickar pa knappen aktiveras attributet onclick i button
taggen och kor den funktionen som star dir. Den funktionen i sin tur aktiverar en annan
funktion som flyttar bilden at onskat hall. Jag implementerade denna funktionen i
JavaScript och PHP for att administratoren ska kunna fa direkt visuell feedback och att
plagget ska skapas utan behova ha nagon kunskap om HTML eller PHP.

Bildfilen laddas upp med samma bilduppladdningsfunktion som tidigare har beskrivits 1
rapporten och kommer dir med inte ta upp den igen.

Val av typdel sker i en rullgardinslista genom att klicka pa den typdel som man vill att
den ska hora till.

Nér administratoren ldagger till en kldddetalj 1dggs en ny post in i databasen.

Uppdatera en klidddetalj (uppdatera.php)

Redigeringen av ett klddesplagg fungerar pa samma sétt som skapandet av kliddetaljen
med undantag att man viljer vilken klddesdetalj som ska dndras.
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Borttagning av klidddetalj (ta_bort.php)

Databasen hamtar forst alla plagg till en rullgardinslista pa administratdren kan vilja inom
vilket plagg den dnskade kldaddetalj finns under. Nu listas alla kldddetaljer inom det
plagget, genom att klicka pa en specifik kldddetalj sa tas den bort fran databasen och den
tillhorande bilden forsvinner fran webbservern.

Redigera lagda ordrar (uppdatera.php)

Alla ordar 1 databasen listas upp i en tabell dir man kan 4ndra status och att granska en
specifik order. Niar man granskar en specifik order himtas all nddvindig information fran
databasen och skrivs ut pa skidrmen, en bild av klddesplagget representeras ocksa.

Vid @ndring av status uppdateras databasen efter 6nskat val. De olika tillstanden som
gar att vilja for en order dr: obehandlad, mottagen, levererad ej betald och levererad
betald.

Tanken &r att ordrarna listas och administratoren ska kunna ga i och dndra status pa de
olika ordrarna vartefter produkten behandlas. Exempel: forst ligger en kund en order pa ett
plagg, administratdren gar in och ser ordern och bockar for att han har sett ordern. Han
skriver ocksa ut all information som han behover for att designern ska kunna sy upp
plagget. Nir designern har sytt upp plagget skickas plagget ivig och administratoren
loggar in och #@ndrar status pa ordern till levererad ej betald. Nér kunden har betalt ordern
dndras statusen till levererad betald.

Jag har valt att implementera det pa detta sittet for att ge kunden respons vad som
hiander med plagget och att administratoren ska halla reda pa vilka ordrar som han haller
pa med och hur langt det har gatt med just en specifik order.

Borttagning av order (ta_bort.php)
Har listas ocksa alla ordrar, genom att klicka pa en text dér det star ”ta bort” tas ordern bort
fran databasen.

Vartefter kommer listan med ordrar att fyllas pa och den behdvs tommas fran inaktuella
ordrar, déarfor har jag inplanterat denna funktion.
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4.3. Anvandartester

Jag har haft fyra anvidndartestare egentligen fem om man ridknar med min handledare
Nicholas Pagden som egentligen inte gjort nagon anvindartest, men énda gett feedback.

Nir jag valde anvéndartestare ville jag ha representanter fran bagge konen, i alla aldrar
och olika bakgrund. Jag forsokte vilja folk som skulle kunna passa in i malgruppen for att
fa applikation malgruppsanpassad. Jag valde ocksa folk som skulle kunna hitta buggar som
har en viss vana av den hir sortens programmering. Foljande personer valde jag.

Anvindartestare 1 har ndstan ingen datorvana men &r van att sy klader, hon dr en éldre
person.

Anvindartestare 2 dr kladdesignern som jag gér examensarbetet for, hon har suttit med
datorer men #nda &dr hon ingen expert pa datorer.

Anvindartestare 3 dr en person som studerar Webbprogrammering, hon dr mer insatt hur
webbplatser fungerar dn att designa klider.

Anvindartestare 4 dr en kurskamrat som har god datorvana men ingen vana att designa
klader.

Den forsta iterationen av anvindartestet var redan vid det forsta prototypstadiet.

Jag skapade tva olika prototyper (se stycket Prototyper under Utfoérandet for mer
information om prototyperna och resultatet av testet). Detta test gjordes i tidigt i projektet
och da vill jag mest ha ut vilken typ av applikation som jag ville skapa. Dérfor utformade
jag forst prototyperna och gav ut de olika prototyperna till testpersonerna som skulle testa
prototyperna och svara pa nagra enkla fragor, men framst ge egna kommentarer och
asikter. Fragorna som jag stillde handlade om anvindarvinlighet f6r kunden och om
begransningar av applikationen. Jag beskrev ocksa hur jag hade tdnkt hur de olika
prototyperna skulle fungera.

Nir jag hade kommit en bit pa vigen och fatt de flesta funktionerna att fungera valde
jag att gora ett nytt anvindartest.

Detta utforde jag pa lite olika siitt.

Anvindartestare 1: satt jag ner med nér jag utforde testet och ldt henne registrera sig,
designa ett plagg och ldgga en order. Jag studera henne och hennes handlingar samt att jag
stiallde fragor under testets gang.

Anvindartestare 2: gjorde jag tva iterationer med. For den forsta iterationen skrev jag
ihop en manual och bad henne testa webbplatsen efter beskrivningar och bad henne om
kommentarer. Den andra iterationen gick ut pa att hitta buggar och fel.

Till anvédndartestare 3 skrev jag ner fragor som handlade om anvindarvinlighet,
enkelhet, buggar, funktion, navigation samt struktur.

Anvindartestare 4 anvinde en gammal mall om anvindartest som vi har fatt pa nagon
foreldsning. Mallen innehaller saker som man ska kolla pa ndr man gor ett anvéndartest
samt fragor till anvindaren.

Sammanfattningen av det som jag kom fram till av anvéndartestet var foljande ting.

e Alla tyckte att det var for lite fiarg i grianssnittet och det var inte estetiskt
tilltalande. (trots att jag papekade att designern ville sjdlv sta for grinssnittet av
produkten)

¢ Anvinder fel termologi, exempel heter arm drm 1 kladvérlden. Det fanns stavfel
pa sidan.

e JavaScripten fungerar inte 1 Mozilla Firefox.
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¢ Den som har minst datorvana tyckte att det var lite komplicerat att designa ett
plagg men forstod @nda hur hon skulle ga till viga for att designa plagget, de
andra tyckte inte att det var svart att designa sitt plagg.

e Problem med inloggningen, en person har haft problem med att logga in pa bade
kund och administrations -delen.
For mycket ”databaskénsla”.
Textfidlten dr inte anpassat till texten som ska matas in.

Forutom en ren funktionstest fragade jag lite andra saker sasom de sjélva skulle tinka
sig att kOpa ett plagg pa det hir viset i framtiden?
De svarade enhilligt att de skulle téinka sig det om priset var ritt.

De atergérder som jag gjorde efter anvindartestet var att ldsa pa lite termologi inom
kladbranschen, fixade till stavfelen, &ndrade om designen av webbplatsens granssnitt (trots
att Helene Tegenfeldt vill skapa grinssnittet sjdlv senare), Jag har inte brytt mig om att gor
webbplatsen kompatibelt med Mozilla Firefox for att Internet Explorer har fortfarande flest
anvindare, Jag har forsokt komma ifran ”databaskénslan” under administrationsdelen
genom att flytta runt kladdetaljer visuellt. Storleken pa textfilt har ocksa justerats.

En till anvéndartest iteration dr planerad och det dr ska ske precis innan sidan tas 1
kommersiellt bruk.

5. Nasta skede

Det som maste goras innan produkten tas i bruk #r att fundera pa hur frakten ska var,
om det ska vara via posten eller ndgon annan expeditionsfirma. Om det ska vara fast eller
rorligt fraktpris, om det &r rorligt om det da ska vara baserat pa vikten eller per kolli? Om
det ska ske med postforskott, da tillkommer i dagsldget 50kr extra pa fraktpriset. Detta
beslut far de som kommer att driva webbplatsen att ta.

Bland det viktigaste néar du bygger upp en Internetbutik idr att skapa tillit. Detta for att
kunden ska kénna sig siker att inga personuppgifter lacker ut, transaktionen blir korrekt
och att kunden far det som bestills och betalas for.

Detta kan man gora genom att skriva pa webbplatsen att alla personuppgifter stannar
inom foretaget. Att transaktionerna kommer att ske via postforskott (Posten) eller genom
nagot annat kint palitligt foretag. Det gar ocksa att ateruppritta en sa kallad secure server,
detta ser kunden genom att det star https:// framfor adressen. Med en secure server
kommer formodligen kunden att kéinna sig tryggare.

Att ha en egen domin &r viktigt att skapa tilltro till en webbutik. Alltsa att adressen inte
ar http://www.hem.passagen.se/knut456456/Knutswebbshop/index.htm utan
http://www.designaklader.se.

Ett problem kan vara att kundens designade plagg inte passar nir han far plagget efter
att designern har sytt upp det, plagget kan vara for litet eller for stort. Vad ska man gora at
det? Ett sitt ar att 1 forhand skriva vad som menas med alla storlekar, om det ar barn eller
vuxenstorlekar, vad som hinder ett plagg inte passar. Att géra upp ett kontrakt eller en text
som kunden ser innan han bestiller plagget.

Enligt Preece far man tilltro till en webbplats och en webbshop genom foljande
punkter.
e Genom att klargéra samanhang 1 fornekanden eller interaktioner som finns. T.ex.
personer eller foretag kan fora fram bevis pa vem de dr, vilket kan vara i en form
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av kompetens och tidigare framforanden i “business” eller ett uttalande av
langsgaende inblandning i ett Community.

e Skapa klara och sanningsenliga bekénnelser, T.ex. Vi lovar att ta ansvar for fel och
hjilpa till med problem.

e Kinna till att tilltro/tillit 4r att ta en risk, dnda gor sa att det baserat pa gott rykte av
kvalitet och palitlighet.

“Trust is the expection that avises within a Community of regular, honest, and
cooperative behavior, based on Commonly shared norms, on the part of the
members of the community, (fukuyama, 1995, p.x)”(Preece, 2001, 5.191)

6. Sammanfattning och slutdiskussion

Systemet som jag har gjort dr delvis begrinsat, men jag har forsokt komma ifran mycket
begrinsningar genom att plaggen genereras efter administratdrens alternativ.

Det som jag menar med delvis dr begrénsat dr att det finns ett begrdnsat antal olika
kombination av val (se figur 3.b) som kunden kan designa sina klddesplagg inom. Till
exempel finns det bara eventuellt 3 olika sorters drmar. Dessa begriansningar ar det
administratoren som sitter.

Det jag har tinkt pa nér jag har gjort denna webbplats dr att det ska vara litt for bade
administrator och kund att skapa nya plagg men dnda att det inte ska vara begrénsat. |
framtida versioner av Macromedia Flash kan man kanske behandla genomskinliga bilder
pa ett vettigt sitt och da kan det vara lampligt att gora en ny version av webbplatsen.
Fordelen att gora det i Macromedia Flash &r att det gar att gora webbplatsen mer
anvindarvénlighet och ett snyggare grianssnitt. Webbplatsen gar ocksa att bygga ut och
slipa pa, till exempel betalning med kreditkort, stod for flera webblisare, koppla ihop
databasen med en expeditionsfirma, osv. men detta dr for eventuellt kommande versioner.
Problemet som kan I6sas i framtiden &r att webbplatsen ska vara kompatibelt med alla
webblidsare da Internet Explorer tappar anvdndare mer och mer.

Som slutsats kan jag séga att jag har skapat en webbplats dér det dr mojligt att designa
sitt plagg for kunden och for en kldddesigner att sedan sy upp det om kladdesignerna matar
in ritt information. Aven om forsta syftet i smé detaljer inte har utforts pa det sittet som
var meningen i borjan sa tycker jag att jag har lyckats med uppgiften. De detaljer som inte
har utforts som det ér ténkt fran borjan &r att det var meningen att kunden skulle dra i
punkter som utgjorde ett klddesplagg.

Jag har inte stott pa nagra storre problem under tidens gang férutom att Macromedia
Flash inte hanterar externa genomskinliga bilder pa ett bra sétt. Nagot som jag har upplevt
bra nu efterat dr att jag inte borjade med att sitta mig direkt vid datorn och programmerade
utan att den forsta tiden satt jag och tinkte igenom och skissade ner pa hur jag skulle
utforma webbplatsen. Alltsa att jag hade ett langt planeringsstadie da jag tinkte igenom
hur jag skulle utforma allt. Nu efterat ser jag att det som jag planerade da stimmer dverens
vildigt bra med resultatet.

Lardomar som jag kan dra av detta examensjobb &r att man maste se pa vad kunden vill
ha. Att kunden kan vara moster Agda som néstan aldrig har suttit vid dator sa
programvaran ska vara sa enkel att anvinda som mojligt och da far man eventuellt
begrinsa sin produkt. I detta fall var det svart for en ej van kund att designa sitt plagg
genom att dra i de olika punkterna, for kunden maste dels ha kunskap om hur ett
kladesplagg dr uppbyggt och dels hur man kan dra de olika punkterna. Da blir det littare
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att designa genom att gora olika val, det kan vara en béttre 16sning trots att kundens del
blir begriansad. Andra lirdomar 4r att man kanske maste tinka om och vilja andra
alternativ och plattformer, att kanske ta bort nagra krav som var fran borjan for att gora
produkten bittre. Alltsa som uttrycket sdger “Kill your darling”.

Det har varit véldigt intressant att arbeta med detta projekt och jag har fatt en mycket
storre insikt i PHP och JavaScript -programmering. Det som jag har lagt ner mest tid pa ar
planeringsstadiet och skapa webbplatsen anvéindarvénlig.

Till slut vill jag sédga att detta projekt har varit vildigt larorikt dd man arbetar med ett
riktigt projekt och at nagon. Det har ocksa varit bra att arbeta sjdlv da man har fatt komma
pa alla 16sningar sjélv, dock med lite hjilp fran handledaren.
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Bilagor

Date attribut.

De olika attributerna som kan anvinds vi funktionen date(); &r

Skriver ut om det dr am eller pm

Skriver ut om det dr AM eller PM

Swatch Beat time (En vérldsklocka som inte har nagra tidszoner)

Vilken dag det dr i manaden, Med en inledande nolla

Vilken veckodag det ir, Skrivet med 3 bokstédver

Namn pa manad

Klockslag, (mellan 00-12)

Klockslag , (mellan 00-24)

Klockslag, (mellan 1-12, ingen extra nolla)

Klockslag , (mellan 0-23, ingen extra nolla)

Minuter

Vilken dag det dr i manaden, Inte med inledande nolla

Veckodag

1 om det 4r skottar annars 0

Manadsnummer (0-12)

Vilken manad det ir skrivet i bokstiver

Manadsnummer, utan inledande nolla

Sekund(00-59)

Suffix av vilken dag det &r i manaden, (1st, 2nd osv)

Antal dagar i manaden

Sekunder sen epoken (tidsaldern).

Ar skrivet med tva siffror

Ar skrivet med fyra siffror.

Vilken dag det &r pa aret (0-365)

NN [<[< [a]|™ [«@|= 5|23 |~ (== | T|o|e|w| > =

Tidzonsutjimning i sekunder

(Atkinsson, 2001:.322-343)
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